
Sabato 23 Maggio 2026
Cerimonia conclusiva
progetto “Patente di Smartphone”
- Misura 1.7.2 – Rete dei servizi di facilitazione 

digitale | Regione del Veneto
- Officine Digitali: la comunità in rete | Fondo per la 

Repubblica Digitale Impresa Sociale



GIANLUCA PEDRON
Sindaco del Comune di Borgoricco e Presidente  
della Federazione dei comuni del Camposampierese

SALUTI



ANTONELLA ARGENTI
Sindaco Referente ICT della Federazione dei comuni 
del Camposampierese

SALUTI



SILVIA FABRIS
Dirigente della Federazione dei comuni del 
Camposampierese

SALUTI



LUCA DE PIETRO
Direttore U.O. Strategia ICT, Agenda digitale e 
sistemi di comunicazione | Regione Veneto 

SALUTI



LAURA RIBEZZO
Vice-Presidente della Cooperativa La Esse

SALUTI



MARIA GRAZIA VERNILLO
Referente Legalità, Bullismo&Cyberbullismo, 
Politiche Giovanili | Ufficio Scolastico 
Provinciale di Padova

SALUTI



 
Misura 1.7.2. PNNR “Rete di servizi 
di facilitazione digitale”
● Alda Bordignon | RUP del Progetto “Rete di servizi di 

facilitazione digitale” - FCC



Il progetto ”Rete di servizi di facilitazione digitale”, che ha sostenuto parte delle attività della Patente di 
Smartphone in Alta Padovana, aveva lo scopo di migliorare le competenze digitali dei cittadini secondo il 
modello DigComp dell'Unione Europea, con il fine di non lasciare indietro nessuno e garantire l’accesso 
democratico e diffuso ai servizi della pubblica amministrazione a tutti coloro che ne esprimano necessità, 
con una attenzione particolare alle categorie di cittadini per i quali il digitale potrebbe essere un ostacolo.

Per raggiungere questo obiettivo la Federazione dei Comuni del Camposampierese insieme ai Comuni di 
Vigonza e Vigodarzere ha rendicontato 26'489 Cittadini Unici raggiunti in un anno e mezzo da iniziative 
di facilitazione, formazione e alfabetizzazione digitale mediante la messa  in campo di 12 Centri di 
Facilitazione ed una serie di Facilitatori. 

Il progetto nel Camposampierese



Cittadini Unici e Servizi rendicontati nella 
Misura 1.7.2 originale e rifinanziata

# 34.294
238% rispetto al totale previsto 

dalla Misura 1.7.2 originale

# 26.489 
111% rispetto al totale previsto dal ri-finanziamento

dalla Misura 1.7.2 pari a 23.925 CU

Indicatori di progetto - 
attività di facilitazione 
e formazione digitale

Dati aggiornati al 
27/04/26

Cittadini Unici

Servizi erogati



Numeri attività negli IC - 
Negli anni Scolastici 2024/2025 e 2025/2026

# 2801 nell’A.S. 2024/25
# 1102 nell’A.S. 2025/26

# 3903 totale alunni incontrati nei 2 A.S.

# 6541 totale genitori coinvolti nei 2 A.S.

Alunni

Genitori

Classi

Ore

# 183 totali classi 
incontrate nei 2 A.S.

#1098ore totali 
in classe nei 2 A.S.



Numeri attività negli IC - 2024/25 e 2025/2026

ISTITUTI 
COMPRENSIVI 

n° tot 
alunni 
24/25

n° tot 
alunni 
25/26

n° tot 
alunni

n° classi
totali

n°ore totali 
nelle classi

n°genitori 
coinvolti

VILLA DEL CONTE 
- IC “D. Valeri”

141 49 190 10 60 331

LOREGGIA 
-IC “A. Canova”56

218 91 309 13 78 477

SAN GIORGIO DELLE 
PERTICHE 
- IC “M. Polo”

278 91 369 17 102 688

SANTA GIUSTINA IN 
COLLE 
- IC “J.F. Kennedy”

198 61 259 11 66 483



Numeri attività negli IC - 2024/25 e 2025/2026

ISTITUTI 
COMPRENSIVI 

n° tot 
alunni 
24/25

n° tot 
alunni 
25/26

n° tot 
alunni

n° classi
totali

n°ore totali 
nelle classi

n°genitori 
coinvolti

PIOMBINO DESE
 - IC “Gemelli”

265 90 355 17 102 554

BORGORICCO
 - IC “G. Ungaretti”

301 104 405 19 114 663

VILLANOVA DI 
CAMPOSAMPIERO
- IC “B. Scardeone”

197 50 247 12 72 392

CAMPODARSEGO
- IC “Campodarsego”

0 383 383 19 114 693



Numeri attività negli IC - 2024/25 e 2025/2026

ISTITUTI 
COMPRENSIVI 

n° tot 
alunni 
24/25

n° tot 
alunni 
25/26

n° tot 
alunni

n° classi
totali

n°ore totali 
nelle classi

n°genitori 
coinvolti

CAMPOSAMPIERO 
- IC “Parini”

336 103 439 21 126 652

VIGONZA 
- IC “Don L. Milani”

571 0 571 25 150 963 

VIGODARZERE 
- IC “Moroni”

296 80 376 19 114 645

TOTALI 2801 1102 3903 183 1098 6541



 
Progetto
“Officine Digitali: la comunità in rete”



Il progetto nel Camposampierese

Il progetto ”Officine Digitali” finanziato dal Fondo Repubblica Digitale, sostiene progetti di formazione 
all’interno dei Punti Digitale Facile.
Il progetto formativo è rivolto a tutti i cittadini, ed è incentrato sui temi individuati dal quadro europeo 
DigComp 2.2:
● Alfabetizzazione su informazione e dati
● Sicurezza informatica
● Creazione di contenuti digitali anche grazie all’IA
● Comunicazione e collaborazione tramite le tecnologie digitali

L’idea progettuale si fonda sull’esistenza della rete, attiva e consolidata, degli 11 Punti Digitale Facile.

L’obiettivo generale del progetto è potenziare le competenze digitali, ridurre il divario tecnologico e 
favorire una cittadinanza digitale attiva e consapevole per tutti.



https://officinedigitali.fcc.veneto.it/


#212 formazioni completate 
#959 ore formazione erogate

#1.946 partecipanti unici  
97,3% rispetto al totale previsto pari a 2.000 partecipanti

Dati aggiornati al 
13/05/2026 -

in riferimento al caricamento 
sul database interno 

Dati aggiornati al 
21/05/2026

Cittadini Unici

Servizi erogati

DATI FORMAZIONI REALIZZATE E ORE



 
Progetto 
“PATENTE DI SMARTPHONE”
● Chiara Bragagnolo | Coordinatrice - Cooperativa La Esse



Patente di Smartphone

Il Progetto “Patente di smartphone”, ideato da un gruppo di lavoro interistituzionale nella provincia del VCO 
(territorio del Verbano-Cusio-Ossola), è promosso in tutti gli istituti di I° grado del VCO e adottato dalla 
Regione Piemonte nell'ambito della Legge 2/18 come strumento di contrasto ai bullismi. 

L’Associazione Contorno Viola è la prima ad esportare il progetto patente a livello nazionale, creando un 
modello che è stato scientificamente validato (Bozzato et al., 2024).

Il progetto prevede un percorso innovativo di educazione civica e digitale dedicato a studenti, insegnanti e 
genitori. Vuole essere uno strumento utile per:

➔ prevenire e contrastare il cyberbullismo (Legge 71/17);
➔ promuovere una cittadinanza digitale consapevole tra gli studenti (Legge 92/19) per ridurre il 

rischio di comportamenti inappropriati.



I soggetti coinvolti

dell’ISS Barsanti e di Camposampiero

282 percorsi



Patente di Smartphone - OBIETTIVI

→ Sensibilizzare, informare e formare gli adulti significativi 
(insegnanti, genitori, agenzie educative del territorio) in 
merito agli strumenti di comunicazione/interazione della 
rete, potenzialità e rischi;

→ Costruire un patto educativo condiviso a sostegno dei 
minori nell'uso dello smartphone e nell'accesso alla rete;

→ Promuovere il benessere relazionale dei minori coinvolti, 
nonché lo sviluppo del senso di responsabilità e del pensiero 
critico rispetto all’utilizzo dei dispositivi tecnologici.



Il progetto

UNA SFIDA EDUCATIVA DI COMUNITÀ

Affrontare la gestione dei dispositivi, in particolare lo 
smartphone, in una prospettiva comunitaria, ovvero 
riconoscendo il ruolo, i punti di vista e la diversa 
responsabilità di tutti i soggetti, giovani e adulti, nell’uso 
consapevole di tutti gli strumenti digitali. 

Questo  in una prospettiva educativa che valorizza la 
relazione tra adulti e ragazzi.



La Patente

La Patente di Smartphone non è connessa al possesso di 
un proprio dispositivo, ma all’uso di tutti i dispositivi 
connessi a internet (smartphone, pc, tablet, smart tv, 
console per videogiochi, assistenti vocali, ...), personali, 
familiari e di amici 

➔ riconosce ai ragazzi l’aumento della consapevolezza 
e degli strumenti acquisiti (al termine della 
formazione, gli studenti dovranno affrontare un 
esame finale). 



La Patente

➔ rappresenta simbolicamente il patto di 
corresponsabilità tra ragazzi e genitori; 

Un accordo formalizzato in cui, la prima parte, da figlio a 
genitore, costituisce una Promessa di fiducia e 
responsabilità e la seconda parte, da genitore a figlio, 
rappresenta un Impegno educativo e di tutela da parte dei 
genitori.



FRANCESCA PARACCHINI
Pedagogista, specializzata nell’età adolescenziale e 
nella metodologia della Peer Education, esperta 
dell’associazione Contorno Viola*

INTERVIENE

*ODV riconosciuta a livello nazionale come realtà di eccellenza nella metodologia della peer&media education



 
Attività del progetto “Patente di 
Smartphone” e testimonianze
● Micol Carraro | Educatrice e Referente

Cooperativa La Esse



 
ATTIVITÀ CON I RAGAZZI
● 183 classi hanno partecipato al progetto "Patente di 

Smartphone" con 6 ore di attività per ciascun 
gruppo classe.

● Cerimonie conclusive per ciascun plesso scolastico, 
per la consegna delle patenti (una ogni A.S.)

Studenti
Scuole 
secondarie 
di I grado

A scuola 



Cyberbullismo e Cyberstupidity

Identità e Web Reputation

Privacy e Responsabilità

Focus
degli
incontri
in classe



 
ATTIVITÀ CON GLI INSEGNANTI
4 percorsi formativi sul progetto Patente di Smartphone:
● percorso base 

○ 14 ore (2 incontri da 3h online + 8h auto-fruizione)
● percorso avanzato

○ 12 ore (2 incontri da 2h online + 8h auto-fruizione)
● percorso secondaria II grado

○ 16 ore (2 incontri da 4h online + 8h auto-fruizione)
● foglio rosa - primaria

○ 4 ore (2 incontri da 2h online)

Insegnanti
Scuola 
dell’infanzia, 
primaria, 
medie, 
superiori

A scuola 



 
ATTIVITÀ CON I GENITORI
● Genitori Secondaria di II grado | SCUOLA GENITORI - 2°ed: 

○ 3 incontri online con contorno viola
○ 2 percorsi in presenza (4 incontri) 

● Genitori Secondaria di I grado | SCUOLA GENITORI - 1°ed: 
○ 3 incontri online con contorno viola
○ 3 percorsi in presenza (6 incontri)

● Genitori Secondaria di I grado 
○ 24 laboratori in presenza

● Genitori Scuola dell’Infanzia
○ 4 laboratori in presenza

Genitori
Scuola 
dell’infanzia, 
primaria, 
medie, 
superiori

Nel territorio



 
ATTIVITÀ CON I GIOVANI
● 2 PERCORSI (di 7 appuntamenti) CON GIOVANI DELLE 

SCUOLE SUPERIORI

gruppo PEER dell’I.I.S. BARSANTI;

gruppo PEER di CAMPOSAMPIERO (ex CCRR).

Studenti
Scuole 
superiori

Tra scuola e territorio



 
ATTIVITÀ CON I GIOVANI
● 19 PERCORSI CON GRUPPI GIOVANI   

DELLE DIVERSE PARROCCHIE
○ Azione Cattolica,
○ SCOUT,
○ GREST.

Su diverse tematiche: Chat tra pari, 
Benessere digitale, Cyberbullismo, 
Identità e Reputazione online

Tra scuola e territorio

Giovani
Studenti, 
volontari, 
lavoratori



TESTIMONIANZE

Di chi ha partecipato alle attività 



 
ALICE PIRA
Partecipante a uno dei 4 
laboratori dedicati ai 
genitori della Scuola 
dell’Infanzia 

“Come gestire al meglio la 
tecnologia in famiglia”
(Formazione 0-6 anni)

Genitori
Scuola 
dell’infanzia

Santa Giustina in Colle



 
VALERIA CORDA 
Vice Presidente del Consiglio 
di Istituto dei Genitori del 
plesso A.Canova

Partecipante ai laboratori 
dedicati ai genitori della 
scuola Secondaria di I Grado

Genitori
Scuola 
secondaria di 
I° grado

Loreggia



 
CARLA PETTENON
Referente per il bullismo e 
il cyberbullismo del plesso 
Ungaretti e dell’Istituto 
Comprensivo

Partecipante alla 
formazione docenti con 
Contorno Viola

Borgoricco

Insegnanti
Scuola 
secondaria di 
I° grado



 
DON GIOVANNI
BORTIGNON
In rappresentanza delle 
parrocchie e dei
gruppi giovani 
parrocchiali (Azione Cattolica, 
Scout, Grest)

Borgoricco

Giovani
Studenti, 
volontari, 
lavoratori



 
ISA PELOSIN
In rappresentanza del gruppo Peer
di Camposampiero (ex CCRR): 
Airatou Tchagodomou, Isa Pelosin, Ivan Gallina, Nicole Piva.

Camposampiero

Giovani
Studenti 
scuola 
secondaria di 
II° grado



LA SCELTA DELLE TEMATICHE



Identità digitale e Performance
Le maschere che indossiamo online

L'omologazione online
il rischio di perdere l’autenticità



Intelligenza Artificiale

La paura di non saper più distinguere tra vero o falso 

protezione dei nostri dati personali e privacy

Internet come un labirinto



Iperconnessione

La perdita del controllo del 
tempo speso online

L’uso compulsivo dei dispositivi

La sensazione di essere 
intrappolati dai social network



Gli interventi di Peer & 
Media Education in classe
Scuola Primaria “Battisti” di Camposampiero



L’esperienza come  Peer Educator

 
Cambio di prospettiva e opportunità di crescita: 
da studenti a facilitatori

Superamento della lezione frontale: l'efficacia del 
"camminare fianco a fianco"

Diminuire le distanze per parlare di digitale in modo 
autentico



“ Educare significa soprattutto ascoltare ” 



 
RICCARDO BRAGAGNOLO, MORGAN 
LOVATO, EDOARDO PIEROBON
In rappresentanza del gruppo peer dell’I.I.S Barsanti

Castelfranco

Giovani
Studenti 
scuola 
secondaria di 
II° grado



Il contesto di partenza

Siamo una generazione immersa nel digitale.

Abbiamo scelto temi che appartengono alla 
nostra quotidianità.

Sentiamo il bisogno di parlare di ciò che 
viviamo online, sulla nostra pelle.



Perché la Peer Education funziona?

Supera la distanza generazionale e di ruoli che si 
avverte con gli adulti, in particolare sul tema del digitale.

Si genera un dialogo tra pari che condividono le 
medesime dinamiche digitali.

Permette di avere un approccio coinvolgente →  i 
ragazzi i veri attori del cambiamento.



1. Fake News & Disinformazione

● Perché è importante riconoscere le fake news
● Come identificare le notizie false in rete
● Linee guida per informarsi in modo consapevole



2. Identità Digitale & Privacy

● La cultura della 
"performance" e la 
narrazione della 
felicità sui social

● La selezione 
consapevole del 
racconto di sé online

● L'importanza di 
proteggere i propri 
dati personali



DALL’ALTRA PARTE DELLA CATTEDRA - 
FEEDBACK dei PEER

IL VALORE

● Alta partecipazione dei ragazzi coinvolti:  
vedere i ragazzi sbloccarsi e mettersi in 
gioco con entusiasmo.

● Un'attività utile a due direzioni: nuovi 
stimoli per gli studenti, crescita personale 
per noi peer educator.

LA SFIDA

● Entrare in classe nel ruolo di 
educatori è stato un percorso 
sfidante e faticoso.

● Catturare l'attenzione iniziale 
ha richiesto una forte dose di 
energia.



 
Ragazzi e ragazze della Scuola 
Secondaria di I° grado
3 discorsi dei ragazzi, pronunciati in occasione della 
Cerimonia Locale

Villa del Conte

Giovani
Studenti 
scuola 
secondaria di 
I° grado







Giacomo Apolloni  







ELENA FERRARA
Senatrice della XVII legislatura. Promotrice e 
firmataria della Legge 71/2017 per il contrasto al 
cyberbullismo, prima legge europea sul fenomeno

INTERVIENE



FINALIZZATO ALLO SVILUPPO E AL 
CONSOLIDAMENTO IN AMBITO LOCALE 
DI BUONE PRASSI PER L’EDUCAZIONE 
CIVICA DIGITALE

PROTOCOLLO D’INTESA



Il Protocollo
ARTICOLO 1

CONDIVISIONE DEGLI INTENTI

Le parti che sottoscrivono il presente accordo dichiarano di condividere i seguenti obiettivi ed intenti:

● importanza di promuovere l’educazione ai media come pratica di educazione civica digitale per 
l’aumento della responsabilità e consapevolezza critica dei minori in merito all’utilizzo dei dispositivi 
connessi ad internet e alle loro molteplici funzionalità, con l’attenzione a mettere a fuoco rischi ed 
opportunità connessi all’utilizzo; 

● importanza di sviluppare una cultura diffusa, negli adulti significativi di riferimento per i minori, di 
protezione dei minori stessi e dei loro dati su internet e di promozione di un uso consapevole della rete;

● importanza di una rete territoriale tra i soggetti istituzionali deputati all’istruzione, all’educazione e alla 
protezione dei minori per creare sinergie che potenzino l’impatto degli interventi messi in campo da 
ciascun soggetto, per le proprie competenze, nella materia oggetto del presente protocollo. 



Firma del protocollo
● Cooperativa La Esse
● IC Campodarsego
● IIS Barsanti



CONSEGNA
● DELLE TARGHE DI PARTECIPAZIONE

○ IC Campodarsego & IIS Barsanti;

● DELLE PATENTI DI SMARTPHONE
○ Peer Barsanti & Peer Camposampiero



Sabato 23 Maggio 2026
Cerimonia conclusiva
progetto “Patente di Smartphone”



GRAZIE

https://officinedigitali.fcc.veneto.it/corso-dpa/lalgoritmo-dellamore/

